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J Einrichiung zur Anzeige der Basiseinheit eines erzlelten Gewinnwertes bei munzteititigten 
Unterhaltungsautomaten 

Bai den bekanntan Unterhaltui>gsautomat8n mit Gawinn- 
mogGchkeit warden untarschiedlicha Gewnna. wia Sondar- 
spiele. Freispiela mit verschladenan Gwrwnnwartan gewihrt, 
Mit ain und demgleichan durchscheinand belauchtbaran 
Anzaigeatement dei Untarhaltungsautomatan wird dam 
Spieler der Gewinnwan dar uniafschiadlichen Gewnne 
angazaigt Oadurch ist fur ihn nicht immer waifebfrBi 
arkannbar. ob ar Sondarspiale, Ffei«piale oder Geldbatraaa 
gawonnen hat Mit dar Neuerung io« ain gattungsbiWaiider 
munibetatigtar Untarhaltungsautomat mit CevwnnmftgUch- 
keit darart weitergebildet warden, daft der Benutier des 
Untafhallungsautomaten zu iedem Zeitpunkt den emeiien 
Gewinn zweifelafrei arkannt 

Zur Oarstellung des augenblicklichen Gawinnwartes und dar 
Basiseinheit das enleltan Gawinnwartes sind dan Anteige- 
elatnanton des Untarhaltungsgefates weitara Aniaig€*inhei. 
tan lur Oarstellung der Basisainheit. wie Sondarspjele oder 
Freichance-Spiele, logeordnet. Beim Vortiegw etnw Ge- 
winns gemaS dem Gewinnplan. wird von ««8r SteueronhW 
das Unterhaltungsautomaten neben der entsprechenden 
Anzetgeeinhail air Oarstellung des anielten Gawinnwartes 
auch die Anieigeeinheit fur die Basiseinheit aktiviert. 
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a ^..ih..n. zeigt Der 3siellijen sonders^eleanMigenden Seben- 

Segment-Anzeige 4. 5 isi ein durehKheinend beteucht- 
rx- cj- A .;rh «.F «ne EinrichtunB luT bares, mit dnem Schriftzug venehenes Anzeigrfeld 6 

Die Eri^ndung beaeh '^^^fj^'^'^^J.Z zugeordnet Abhingig von der abzuspielenden Sonder- 
Anzeige der Basiseinhe U ernes emelien Gewinnweries * AnzetoefeW 6 beletichtet. wodurch dem 

bei ?;^"^b^"f;frp""'lt™Sr Spe«sign^L^rt JfAdaDderzeHSoaderspiete 

demOb«begnffdesPat«^^^^^^ ert>ahterOewiBnerwartung.bg«pidtwerd.n.DieSie. 

S.t,lteJ ,?£ ?. eiSaS^^^ ben-SegmcDfAnzeigM i 5 sind A«cig«.rgane »on 2 

September 58. Froiwseite RichtungnJhlera welche in dner Steueronhe.t 7 mit 

jn,tGewmnrnoghchk«t teU Mikrocompwer des UnterhaltungMuiomaten I 

hinwr Sf 'f^"?««™ l?:^" Sp^el«^^ me^ ere ,o ^ ^ von der Spieleinrieh- 

mehrstelhge ^-'S'?^*"^^^^^^ dXi. dafl f™r i«ng 2 sind venikal verlaufende Gewinnanzeigeleitem 

angeordnet suid Von N^ch'eJ .« jedocMa^^^^^^ « monoioner Gewinnlolge. bestehend aus 

jcdcAr.vonGu<haben(z.B.SonderspieleGe^^^^^^^ * gewinnindividuellen Anzeigeelementer. 

chcr.Mimzspc.ch« Frc.p.clc)e.ncges^^^^^ J vorgesehea Die Anzeigeelemenie 
ge in '^°"";'»?' ^^^^^^^^ " Ta-sU-Sk werdcn^ach elnen. Gewinnlinienspid in 

ge vonuselien «^ D'c den «n«taen Ce^nn toitaie jpieldnriehtung 2 von der Steuereinheit 7 nachein- 

den durchschemend '''''r^^**"" ^^y^ zum gewinnhechsten Anzdgeelemeni 81 9k 

der Frontseite des Unt«hdtw.gs.utom.tm »«^^ « ? Steuereinheit 7 das An- 

doeh nur eme B^'J^heti (z^ DM oder &n^^ «igeelement fiir das ermittdte Gewinnsignal bis zum 

£ot„^:SS.Si?r^^^ B.5n«eine,n^|o.gendenSpieUanha,.enda«^^^^ 

fje Sdger^erieM^^^ ?:i::r«:;rAt^;::^;ntS^^^^ 

Cewinnwertes "'..'"^^^^S^^^. M auf der Frontseite 10 horizontal veriaufend. neben- 

SSnB?Sur£o^^ selje;uZuijd,e«denBedie„elem.ntennbisl6u^^^^ 
leiucnaep dczguuiui« Spideinriditung 2 ist em Ausspieltableau 17 mit 8 

Autaibe der ErTuidung ist es. dnen gattongsbiWen- durdisdieinend beleud«tbaren gewinnindividuellen An- 
deruSwrhd uSpaumaten derart. wdteaubiWen. zdgeelementen 18 angeordneu wobe. d|. A«ze««k. 

fOr^n Ben««rdes Unterhahungsautomaieiider m menie 18 erzielbare Soodersp.de mtterhohterCewmn- 
eraelteGewinniweifdsfrdeikennbarist erwartung anieigen. ,,■.,«,»,.,„--. 

Die Aufgabe wird erfmdungsgemiO durdi die kenn- Dk jedem Anzeigeelemeni to-«L 9a -9t 18 zuge- 
t^^MiS^?i»^t»asvn^ 1 gel6st ordneten Umpen werden von da Sieueremhe.t 7 uber 

Wdf« M«ta«te der Erfmdung bdnhalten die Uo- dne Anieigesteuereinnchiung 34 angesteuert Die An- 
ttfMmrtchV^ jj zeigesteuerdnriditung 34 umfaBi erne Mehrzahl von 

Die eriindungsgemafl* Einrichtung wdst den Vorteil Tmaistoren und Thynsioren m, B*"*'**" /^"J?: 
auf. dafl die vorhandenen. den eradten Gewinn veran- trixformig angeordneten Lampw |DE 30 24 M8AI 
schaullehenden durchsehrinend beieuditbaren zu dnem und einen UmpenadreOdecoder. Dieser ernuttelt aus 
SfiSer SiSXerzusammengefaBtenAnzd^ der von der Steuereinhdi 7 abermu.el.en Anfordenang. 
felder mit gewinnindividueDen Gewinnwerten zur An- 40 eine besiimmte Lampe zu Bestromen^ die entsprechen- 
unSSer Basisdnhriten. wie Geldwert i^^^'-^^^^'"^^'^'^^^^. 
Sonderspiele. oder Freidwnce genutn werden kBnnen. Spaltentransistor und Zedenthynstor angesteuen wer- 
EntsprediendderaugenblidclidizurVerwendungkom- den. ..„..^.„ A.^h.rh.i-«« he. 

menden Basiseinheit wird von der Steuerdnheit jenes Deo gewinnwertdantenenden <ta«^««M ^ 
Leuchtorsan akUvieri. das dem entsprediend durdi- .) leuditbaren Anzeigeelenwiiten aa-8l 9a-9k. » 
sdidnend bdeuditbaren AnzeigdeM der Basisdnhdt i'^^as ^-d wdtere^eig«.nh«ta 
zugeordnet ist Mit der erfmdungsgemlBen Einriditung zeigedement '^'^^-^.^^'^f^^^"^ 
ist for den Benuaer jederzdt zwdfelsfrd erkennbar. dafl erne An»8f«*«' » ^£ *^ 

wieviel und was er gewonnen hat Dureh diese Ausge- geemhe.t 20 rechts neben dral '^''^^^'^T^ 
s.altungkannaufwd.ereTabteausfiirandereG.w«». „ '"^rrTdS^SS^^eS^ 
arten verzidwet werden und die rorhandenen Anzrige- ten 19. 20 weiden durdi '^y"*^^^^^ 
demente werden in bekannter GrflOe uml Ausgestal- 

lunir beibehalten. was bei einero Einsatt von basiseio- eiaheit- hier: Sonderspiele oder Fredtance - wieder 

BnerfmdKmgsgeml^AusfObrun^^^^^ ^rnrJ^bS^SSJ^TiSzum 
tr^^^rX^Vn.^-^-'^^- V^.pd.rE.fm.*«g^we«figenTd..desUn- 
"rS^^SSlI::™^^^^ « '^J»^2^i5rS»Mikrocomputer22 

Eta inderRa I mil 1 beztidineter Unterhaltungsau- lautdi iwisdien dem Mikroprozessor » und der aus 

.„^r.:ifGSnSch1^i.umfd.teineSpiele^^^ ^ '^ir^l'^lT^^'S::^. 

tung I bestdiend aus drd nebeneinander angeordneten Aazeigefdder Sa-M. 9a-9k. 18 www S«b« ^g 
cheibenformigen Umlaufkorpem 3. Oberhalb der iu- 6S mem-Anzeigen 4. 5 geb.ldeten Penphene «rtolgt Der 

Der™ UmSoroer 3 sind rndtrstdTige. Sid>en-Seg. Mikrocomputer 22 umfaOt emen Mikroprozessor 23. ei- 

^m-An^fgen 4Tvor^^^ In der S-stelHgen Se- nen Festwertspdcher (ROM) 24. emen Betnebrfa.en- 

™n4iSA«eige 4 wird derOewinn in DM utge- tpdcher (RAM) 25. eiaen Taktgeber 26 zur zeitl^hen 
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Sicuerung und cin die Bnheiten 23 - 27 untereinander 
verbindcnden Bus.bcsichendauseincm Datcnbiis.Spci- 
chcr-AdrcsscnbussowieSlcucrbus. 

Dcr Mikroprozessor 23 umfafii ncben cincm Rccncn- 
29 ein Sieucrwcrk 30 sowie Akkumulatoren 31 zum 5 
momentanen Zwischcnspeidiern dcr »m Rechcnwerk » 
ermittelten Wme. In dera Festwertspcicher (ROM) 24 
sind die aim Beireibcn eincs Unierhaltungsautomaten I 
erfofderlichen Programme, wic Zufallszahlcnprograram 
24a. UmlaufWrpenteuerung 24b, Gcwinncrlccnnung 10 
24c und Basiseinheiten 24d enthalten. 

Eine Versorgungseinhcit 32 Qbcmimmi die Span- 
nungsversorgung des gesamien Unicrhahungsauioma- 
tcn I. Von cincm Nctttransformator werden alle erfor- 
derlichen Spannungen abgelciicu glcichgenchiei und 15 
den vcrschiedcncn Baugruppcn dcs Unwrhaliungiauto- 
matcn I zur Ver fQgung gcstcllt 

Einc Inbctriebnahme des Untcrhaliungsautomiien I 
crfolgt durch den Einwurf von Munzcn in einen Munz- 
schlitz 33, dcm cin nicht niher dargcslclltcr Munzprufcr 20 
zugeordnet isLDer Munzwert dcr von dcm MQnzpriter 
akzcpiicrtcn MOnzcn wird von dicscn crfaBi und in ci- 
ncm MQnzspcichcr im RAM 25 regismcrt Nach einer 
Anderung dcs Guthabcnsunds im MQnzspetcher wird 
von dcr Sieucreinheii 7 gepruft. ob ein spicleinsatzauf- 25 
weisender Cuthabensiand yorliegt. Bci cinem 
sauaufweiscnden Guihabensiand werden nacheinander 
die erfofderlichen Programme aus dcm ROM 24 m den 
Mikroprozessor 23 geladen, in der die Symbolkombma- 
tion ermiiicU wird die mit den Anzeigckdrpcrn der 30 
Spiclcinrichiung 2 dargcstclll werden sollcn. Die Ge- 
winnsymbolc werden mit dcm im ROM gcspcichcrten 
und in den Mikroprozessor 23 geladenen Gevminplaii 
vcrglichen. Bei einer gewinnbringenden Symbolkorobi-. 
nation ist dieser auch die Basiseinhcii (Geldwert. Son- 35 
derspielc. Freichance) des Gewinnwcries bcigeordneL 
Ein aus dcm ROM in den Mikroprozessor 23 geladen« 
Programra - Einheiten ~ weneidiese GroBc aus und 
akiivien untcr Vermiiilung des Busses 27.dcr Em-/Aus- 
gabe-Einheit 28 und der Anzeigestcuercinnchlung 34 « 
die cnuprechcnde der Basiseinhcii zugeordnetc Anzei- 
gcneinhcit 19, 20. FQr den Benutter des Unierhaltungs- 
automaten wird bei einer mil dcr Spieleinrichtung 2 
angczeigien gewinnbringenden Symbolkombinauon, 
der crzieltc Gewinnwert und gleidizcitig benachban 45 
dazu die jeweib entsprccheadc Basiseinhcii (DM, Son- 
derspiele. Freichance) angezelgt 

"PatentansprOche 

50 

I. Einrichiung zur Anzeigc dcr Basiseinhcii cines 
crziehen Gewinnwencs an cincm munzbctaiigien 
Unierhaltungsautomaten mit mindcsiens einer 
Zwei-Richiungszihler aufwciscndcn Stcucrcmhai 
und einer Anzeigensteuercinrichtung von dcr An- 55 
zcigemttiel betrieben werden, dadurch gekcnn- 
zeichnet, daB dem Anzeigeclement (8f - 81; 9c - 9ic; 
18) fflr den endelten Gewinnwert mindestcns eine 
Anzeigeetnheii (19, 20) zur DarsteUung der Basis- 
einhdt zugeordnet Ut, und daB von dcr Sieucrem. 60 
heii (7) unier Vermitilung der Anzeigensteuercin- 
richtung(34)dieAnzeigeeinheit{l9.M)akiiv.^^^^^ 
isu nachdem von der Sieueremheii (7) durch Ver- 
gldch des momentanen Gewinnwerts mil in emen 
Gewinnplan crfaflien dem Gewinnwert die dcm ss 
Gewinn zugeordnetc Basiseinheit ermiiielt wurde. 
I Bnrichtung nach Anspruch I. mil frontseing 
durchschcinend beleuchtbaren Anzcigeelcmcnten 



mit Lcuchtkdf pera die Von dcr Sieucreinheii be- 
darfsweise aktiviert werden, dadurch gekennzeich- 
net. daB den Anzeigcclementen(8f-81;9e-9k; 18) 
cine Anzcigccinheit (19, 20) fOr die Basiseinhcii zu- 
geordnet ist, und daB die Anzeigecinhcit{19, 20) aus 
durchschcinend beleuchtbaren Anzeigcfeldcm be- 
stcht, der mindcsiens ein von der Sieucreinheii (7) 
aklivicrbarcr Leuchtkorpcr zugeordnet isL 
3. Einrichiung nach Anspruch I, dadurch gekenn- 
zeichnet. dafl die Anzcigccinheit (19, 20) durch eine 
Punkt-Mairix-Anzeigc bildbar ist 

Hierzu 2 Scilc(n) Zcichnungen 
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I A coin operated games machine has three disc elements that are rotated and two vertical lines of 
i display elements (8,9) that indicate the individual com values. The imit has a buih-in controltcr that 
■i causes the discs to rotate in a pscudo random cycle. Located in the centre of the lower half is a group 
I of 8 display elements (17) indicating individual win values (18) for special play cycles that have 
I increased win odds. Operation of the gaming cycles is controlled by operation of push-buttons 
\{\ M6). Special games are indicated in a pair of display fields. 
i ADVANTAGE - Improved game possibilities. 
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